lho de 2013

insular
ju

ho a4 de

do Noroeste Pen
jun

de 30 de

tico

an
aes

~

Atl
imar

IXO

Regulamento Geral

X Jogos do Eixo Atlantico

E
Gu

MR CHHESMGER SHESSHOESD RS
i i e e

—
e

e
R

L HEEERHRES HSERHBESD - BHOERRHGE

B i
SRR CGRERGRGShERRRG
I ERERRGG GEERRERRG. GEERRENRLC ORSERRRRG. ORBRRERGL. OdhRRERGLL GRRRRERRG EHRRERRG.
R ShARRS LSRR SRR
= uuméxﬁx

=




Regulamento Geral dos X Jogos do Eixo Atlantico

INDICE
SECCAO I. NORMAS GERAIS 4
Art.1  XJogos do Eixo Atlantico 4
Art. 2 Organizagédo 4
1.-Modalidades desportivas 5
2.-ldade dos participantes 5
Art. 3 Participacao. 6
Art. 4 Inscrigdes. 6

Art. 5 Desenvolvimento de encontros ou provas 7
1.-Pontualidade 7
2.-Equipamento 7
3.-Bola 8
4.-Zona de bancos 8
5.-Adiamento 8

Art.6  Comité de Competicao 9

Art. 7 Juiz de Apelagéo 10

Art. 8 Reclamacdes e recursos 10
1.-Reclamagdes 10
2.-Recurso 11

SECCAO Il. REGULAMENTO DE COMPETICAO 12

Art. 9 Desenvolvimento da Competi¢cdo 12

1.-Fase Prévia 12
2.-Fase Final 12

Art. 10  Pontuacéo 13

Art.11  Empates 14

Art. 12 Composicao das equipas 15

Art. 13 Tempos de jogo 16

Art. 14  Atletas 17

Art. 15 Calendario, atas dos comités de competicdo e classificacdes 17



Regulamento Geral dos X Jogos do Eixo Atlantico

Art. 16  Delegados Municipais e Delegados de Equipa 17
Art.17  Arbitros 18
Art. 18 Regulamentos técnicos especificos 19
1.-Futebol sete 19
2.-Basquetebol 19
3.-Andebol 19
4.-Voleibol 19
5.-Atletismo 19
6.-Atletismo para pessoas com deficiéncia 20
7.-Natacéo 21
SEC(}AO lIl. REGULAMENTO DE PREMIOS 22
ART.19 Medalhas e Troféus 22
SEC(}AO IV. TROFEU JOGO LIMPO NELSON CARDOSO 23
ART. 20 Mencao Especial: Troféu Jogo Limpo Nelson Cardoso 23
Art. 21 Comité do Jogo Limpo 24
SECCAO IV. REGULAMENTO DE SANCOES 26
Art. 22 Normas Gerais de sanc¢des 26
Art. 23 SancOes aos jogadores 26
Art. 24 SancgOes a delegados, treinadores e auxiliares 27
Art. 25  Sancgdes a equipas 27
1.-Participacdo indevida 27
2.-Faltas de Comparéncia 27
3.-Suspensao de encontros 28
4.-Sanc¢6es por comportamento de acompanhantes e adeptos 30
5.-Sangdes por cartdes 30

6.-Comisséo Disciplinar 30



Regulamento Geral dos X Jogos do Eixo Atlantico

SECCAO I. NORMAS GERAIS
Art.1  XlJogos do Eixo Atlantico.

A organizacao dos “IX Jogos do Eixo Atlantico” é da competéncia e responsabilidade do EIXO
ATLANTICO e da CIDADE que os acolhe, e o seu desenvolvimento e direccdo da Comissdo
Organizadora.

Para a necessaria colaboracdo entre o EIXO ATLANTICO e o MUNICIPIO DE GUIMARAES,
ambas as instituicdes estabelecerdo as condi¢cBes que considerem convenientes, a fim de
regular os compromissos assumidos pelas partes para o bom desenvolvimento dos Jogos.

Os “X Jogos do Eixo Atlantico” fundamentam-se nos principios de convivéncia, desportivismo
e respeito mutuo entre todos os participantes.

O EIXO ATLANTICO e a Comissdo Organizadora dos Jogos ndo serdo responsaveis pelos
danos fisicos e/ou morais que possam ocorrer durante o0s Jogos, sem prejuizo dos beneficios
provenientes das apélices de seguro, subscritas para todos os participantes.

Todos os participantes dos respectivos municipios estdo obrigados ao cumprimento das
normas de uso e conservagdo das instalacbes desportivas, dos alojamentos e local de
alimentacdo, e sdo responsaveis pelos danos causados nestes, decorrentes do
incumprimento das citadas normas, e subsidiariamente 0s respectivos municipios a que
pertencam.

Igualmente serdo responsaveis pelos danos causados na pessoa, bens ou propriedades
doutros participantes nos Jogos, incluindo os membros da Organizacdo, causados por
agressOes ou qualquer outro tipo de conduta anti-desportiva ou violenta.

Em ambos 0s supostos, 0s responsaveis assumirdo o pagamento da repara¢do ou reposicao
dos bens danificados, incluindo os custos de assisténcia médica, sendo neste caso possivel
levar a expulséo da cidade ou da equipa dos Jogos.

A inscricdo nos “X Jogos do Eixo Atlantico” implica a aceitacdo expressa das Normas e
Disposi¢des estabelecidas no presente Regulamento e no Manual de Procedimentos, assim
como todas as que a Organizacdo possa aprovar, desde que estas Ultimas sejam
comunicadas.

Art.2  Organizagéo

Os “X Jogos do Eixo Atlantico” organizar-se-0 na cidade de GUIMARAES, de 30 de junho a 4
de julho.
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A Organizacdo Técnico-Administrativa destes Jogos compete a Comissdo Organizadora dos
Jogos do Eixo Atlantico, composta por membros designados pela cidade organizadora e pelo
Eixo Atlantico.

A Comissdo Organizadora dos Jogos sera responsavel pelo desenvolvimento, direcdo e
controlo dos mesmos, levando a cabo, entre outras, as seguintes funcdes:

Organizacao das competicdes

Elaboracdo de calendarios

Tramitacgéo de fichas de inscrigdo

Aplicagéo dos regulamentos dos diversos desportos
Informacéao do desenvolvimento dos Jogos

Atencéo e solucdo de reclamagoes

Recolha de sugestdes

Assisténcia aos participantes

Etc.

©CooNO R~ WDNE

Durante o desenvolvimento das diversas competicoes, a Organizagdo dos Jogos, sempre que
existam razdes que o justifiguem, podera adiar, suspender ou alterar datas e horarios de
encontros ou efetuar alteragbes de campos de jogo, apds informar os participantes.

Para todos os efeitos, as comunica¢des da Organizacdo terdo validade e serdo vinculativas
desde 0 momento da sua publicacdo, datadas e carimbadas, expostas no quadro de andncios
do escritério administrativo permanente dos Jogos.

A Comissdo Organizadora reunir-se-a no final do dia com os delegados municipais para dar e
recolher informacgdo, bem como analisar as ocorréncias das jornadas do dia e do dia
seguinte.

1.- Modalidades desportivas

Nos “X Jogos do Eixo Atlantico” realizar-se-do competicdes nas seguintes modalidades
desportivas:

Atletismo Feminino e Masculino
Atletismo para Pessoas com Deficiéncia QEgEnligllgleX-R\ER«I[lgle}
Basquetebol Feminino e Masculino
Andebol Masculino

Futebol sete Masculino

Natacédo Feminino e Masculino
Voleibol Feminino

2.- Idade dos participantes

Os atletas participantes nos “X Jogos do Eixo Atlantico” dever&o ter nascido no ano 1997 ou
posteriores (1998, 99, 2000...), excepto no Atletismo para pessoas com deficiéncia, que sera
preferencialmente igual, ou anterior a 1997.
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Art. 3 Participacdo

Poderdo participar nas competicdes dos “X Jogos do Eixo Atlantico” os Municipios
pertencentes ao EIXO ATLANTICO, sempre que se cumpram 0s seguintes requisitos:

- Apresentar a documentacdo exigida, nos prazos e na forma estabelecida pela
Organizacao.
. Garantir a quota definida pelo EIXO ATLANTICO.

Cada municipio podera inscrever um maximo de uma equipa por cada uma das modalidades
desportivas, em cada uma das categorias.

Os municipios participantes deverdo ser representados por uma pessoa que serd a
representacdo maxima da comitiva municipal e que se denominard DELEGADO MUNICIPAL.
Este devera acompanhar as equipas do seu municipio.

Caracteristicas a cumprir pelos participantes

Os atletas participantes nos Jogos deverdo acreditar um dos seguintes requisitos,
relativamente a cidade que representam:

- Ter nascido nesse municipio.
- Estar registado ou residir na cidade.
- Estudar num estabelecimento de ensino, inserido dentro dos limites da cidade.

- Estar integrado em alguma equipa da cidade, que participe em competicdes
escolares ou federadas.

Art.4  Inscrigdes

Nao serda permitida a inscricdo de nenhum participante que ndo cumpra 0s requisitos
estabelecidos pela Organizacéo.

A inscricdo nos “X Jogos do Eixo Atlantico” serd efectuada de acordo com as seguintes
normas:

- Deveréa fazer-se uma pré-inscricao.
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- Tanto a pré-inscricio como a inscricdo definitiva serdo feitas
obrigatoriamente através dos escritérios do EIXO ATLANTICO. A inscrigdo
nominal sera feita através do escritério administrativo permanente dos Jogos.

- A documentacdo seré enviada dentro dos prazos e na forma estabelecida de
acordo com o Cronograma aprovado para esse efeito.

- A acreditacdo da idade e outros dados pessoais dos participantes realizar-se-a
na reunido dos delegados por modalidade, que se realizara previamente ao
inicio da competi¢do, com a entrega da fotocopia do Bilhete de Identidade /
Cartdo de Cidad&o dos atletas, que sera conferida com o original.

A Organizacdo podera solicitar aos participantes, em qualquer momento, a apresentacao de
documentos originais com a finalidade de comprovar a veracidade dos dados fornecidos
para as inscrigoes.

A inscricdo nos “X Jogos do Eixo Atlantico” garante aos participantes os seguintes direitos:
uso das instalagdes para as provas pré-estabelecidas, informacdo diaria sobre o
desenvolvimento das competicbes e cobertura dos riscos de acidentes, para 0 que a
Organizacdo contratara a correspondente Apélice de Seguro.

Art. 5 Desenvolvimento de Encontros ou Provas

1.- Pontualidade

As equipas ou atletas, com o seu delegado ou delegada de equipa, tém a obrigacdo
de se apresentar 30 minutos antes da hora pré-fixada para o inicio da partida ou
prova, na instalacao desportiva onde tenha lugar.

Estabelecem-se cinco minutos de toleréancia, a partir da hora pré-fixada para o inicio
da partida ou da prova. Uma vez decorrido o prazo de tolerancia, o arbitro fechara a
acta, e registard como "falta de comparéncia" a equipa ou equipas que nao se
apresentem. Nas provas de atletismo e natacdo, depois do prazo de tolerancia, o Juiz
iniciara a prova.

As fichas dos atletas, delegados e treinadores deverdo ser entregues antes do inicio
da partida, e se isso ndo for possivel, antes do inicio do segundo tempo.

Em nenhum caso se poderd jogar a segunda parte duma partida sem a ficha de
inscricdo, pelo que o arbitro suspendera a partida ou impedird a participacdo dos
jogadores que estejam nesta situacdo, e relatara os factos na ata.

2.- Equipamento
Em todas as categorias, as equipas participantes deverdo cumprir as seguintes
normas relativas ao seu equipamento:

- Os jogadores de cada equipa participante deverao utilizar camisola da mesma
cor.
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Nas costas das camisolas figurara um numero distinto para cada jogador,
perfeitamente visivel e colado a camisola, de tal forma que ndo possa ser
alterado no decorrer da partida.

O calcado sera o adequado para cada desporto; serd o arbitro quem
determina as caracteristicas do mesmo.

As diferentes equipas deverdo indicar na folha de inscricdo as cores da camisola
titular da camisola suplente.

No caso das camisolas de ambas as equipas serem iguais ou poderem suscitar
confusdo, o arbitro obrigara a equipa que figura em segundo lugar no calendéario dos
Jogos a trocar de camisola. De qualquer forma, a Organizacdo, dispora de dois
conjuntos de dorsais de cores distintas, numerados em cada instalacéo.

Qualquer incumprimento do disposto no presente artigo devera ser registado pelo
arbitro na acta da partida para os efeitos disciplinares previstos no Regulamento de
Sancoes.

3.- Bola

A Organizacdo sera responsavel pela disponibilizacao das bolas regulamentares para
0 desenvolvimento dos Jogos (aquecimento e competi¢do).

4. Zona de Bancos

No banco de suplentes de cada equipa sO poderdo estar presentes durante o
decorrer dos encontros as pessoas da equipa que tenham fichas dos Jogos:
delegado/a, treinador/a, jogadores, massagista, fisioterapeuta e médico/a.

Estd proibida a permanéncia no banco de pessoas sancionadas pelo Comité de
Competicdo. No caso de incumprimento desta obrigacdo, o arbitro devera fazer
constar este facto na acta, e essa equipa sera sancionada.

5. Adiamento

O adiamento de encontros, por incidéncias que possam ocorrer na organizagdo e
desenvolvimento das competi¢cdes, sera sempre excepcional e por causa justificada.

O Comité de Competicdo e/ou a Organizacdo dos Jogos poderdo autorizar de forma
unilateral o adiamento de encontros, sempre que ocorram circunstancias de forca
maior.

Serd obrigat6rio jogar os encontros adiados no dia, lugar e hora fixados pela
Organizacao dos Jogos.
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Art.6  Comité de Competicdo

O Comité de Competicdo é o Grgdo responsavel por colaborar com a Organizacdo no
desenvolvimento, promocdo e bom funcionamento dos Jogos e, especificamente, €
responsavel pela aplicagdo do Regulamento e das san¢des.

Criar-se-ao trés Comités de Competicdo: um Comité para as modalidades coletivas (Andebol,
Basquetebol, Futebol Sete e Voleibol), um Comité para a modalidade de Atletismo e um
Comité para a modalidade de Natag&o.

O Comité das modalidades coletivas sera formado por um Presidente, dois vogais, um
Secretario e um representante da modalidade desportiva implicada.

O Presidente e um vogal serdo preferencialmente membros da Comissdao Técnica de
Desporto do EIXO ATLANTICO, e outro vogal sera preferencialmente membro da Comiss&o
Organizadora pertencente a Cidade Organizadora. O Secretario ser4 uma pessoa da Cidade
Organizadora.

Os Comités para as modalidades de Atletismo e Natacdo serdo formados por um Presidente,
um vogal e um Secretério. O Presidente sera preferencialmente um membro da Comisséo
Técnica do EIXO, o vogal, um membro da Comissdo organizadora pertencente a Cidade
Organizadora e o secretario, uma pessoa da Cidade Organizadora.

Os acordos dos Comités adoptar-se-do por maioria simples, tendo voz e voto todos os seus
membros.

Durante os Jogos, os Comités de Competicao reunir-se-d0 uma vez depois de cada jornada
em sessdo ordinaria, sempre que haja alguma incidéncia durante a jornada.

As decisdes dos Comités de Competicdo basear-se-d0 nos dados contidos nas atas dos
arbitros. Nao obstante, os Delegados Municipais poderdo apresentar relatorios informativos
sobre os factos ocorridos em cada encontro, sem que se expressem neles juizos de valor
sobre arbitros, delegados, comités ou equipa adversaria. Estes relatérios deverdo ser
entregues no prazo maximo de duas horas depois da elabora¢do da ata.

Os Comités de Competicdo terdo poder de decisdo, em qualguer momento, sem sujeicao a
prazos.

As equipas poderdo solicitar a assisténcia, como observador, dum membro do Comité de
Competicdo numa determinada partida ou prova. A peticdo deveréa colocar-se a Organizagdo
dos Jogos, por escrito, com duas horas de antecedéncia a realizacdo da mesma.

Os acordos dos Comités de Competicdo terdo validade legal, para todos os efeitos, desde o
momento da sua publicacdo, datados e selados no quadro de anincios dos Jogos.
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Qualguer membro destes comités que sejam delegados municipais deverao abster-se em
caso de se tratar de um assunto da sua cidade.

Art. 7 Juiz de Apelagéo

A funcdo do Juiz de Apelacdo dos “X Jogos do Eixo Atlantico” ficara a cargo de um dos
membros da Comissao Organizadora ou pessoa em quem deleguem.

O Juiz de Apelacdo tem competéncia sobre todas as incidéncias que possam resultar no
decorrer dos Jogos e constitui a ultima instancia de apelacdo, tanto de decisdes adotadas
pela Organizacdo, como dos Acordos que possam adotar os distintos Comités de
Competicao.

O Juiz de Apelacdo ndo estd sujeito a prazo na tomada das suas decisdes ou quando
solicitada a sua intervencao, a fim de evitar possiveis prejuizos irreparaveis. Podera decretar
a suspensdo cautelar da aplicacdo de decisdes ou acordos adotados pela Organiza¢do ou
pelos Comités de Competicao, até a publicacdo da sua decisdo sobre eles. A sua decisdo sera
antes do jogo seguinte ou prova em que intervenham o/os implicados.

As decisdes do Juiz de Apelacdo serdo publicadas, seladas e datadas, no quadro de anincios
dos jogos e serdo inapelaveis, no &mbito dos Jogos.

Art.8  Reclamagdes e recursos

1.- Reclamacgbes

As equipas participantes, exclusivamente através do Delegado Municipal, poderdo
fazer chegar as reclamagdes que considerem oportunas, em defesa dos seus
interesses, ao Comité de Competicao.

1) Reclamacdo em geral

As reclamacdes deverao ser apresentadas por escrito devidamente justificadas, junto
com os dados e provas oportunas para 0 maior conhecimento dos factos.

Em nenhum caso se fardo juizos de valor ou apreciacdo sobre arbitros, delegados,
comités ou equipa adversaria, pois nestes casos a reclamacéo nao seréa tida em conta.

Nao terdo validade as reclamacdes realizadas de forma verbal.

2) Prazo de reclamacdo
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As reclamacdes por escrito deverao ser entregues num prazo maximo de duas horas
depois de elaborada a ata do encontro onde se cometeu a infracdo, ou dos atos
causadores de prejuizo dos quais se reclama. Decorrido este prazo o Comité de
Competicao ndo admitira reclamagdes.

2.- Recursos

Contra os acordos do Comité de Competicdo, as equipas participantes poderdo
interpor recurso ao Juiz de Apelacéo.

Nos casos em que o cumprimento das san¢des acordadas pelo Comité de Competicdo
possam produzir danos e perdas irrepardveis, e se posteriormente forem
desaprovadas pelo Juiz de Apelacdo, os interessados poderdo solicitar, a este, a
suspensao proviséria do seu cumprimento.

Tanto a solicitagdo por escrito da suspenséo provisional do cumprimento de sangoes,
como a interposi¢do de recurso, face a acordos do Comité de Competicdo, deverdo
ser entregues uma hora antes da publicacdo dos acordos do Comité no quadro de
anuncios dos jogos.

Os documentos dirigidos ao Juiz de Apelacdo deverdo ser assinados pelo Delegado
Municipal, e a eles poderao anexar-se todo tipo de informacgdes e provas, assim como
solicitar diligéncias que ajudem ao melhor esclarecimento dos factos.
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SECCAOQ II. REGULAMENTO DA COMPETICAO

O regulamento técnico aplicado nos “X Jogos do Eixo Atlantico” é o estabelecido pela
Federacao Internacional correspondente, com as exce¢des que se especificam no presente
Regulamento.

A Organizagéo reserva-se o direito de modificar qualquer norma, sempre com o objectivo de
alcangar uma melhoria nos Jogos.

Art.9  Desenvolvimento da competicdo

1.- Fase prévia

Podera existir fase prévia numa modalidade de desportos coletivos se 0 nimero de cidades
participantes for superior a 16, sempre e quando a Cidade Organizadora e a Comissdo
Técnica o considerem oportuno.

As eliminatdrias serdo disputadas entre as equipas galegas por um lado e as portuguesas por
outro.

Uma competicdo entre as equipas representantes das cidades Portuguesas, na qual se
classificardo as oito primeiras, que passardo a fase final dos Jogos, assim como, outra entre
as equipas da Galiza, na qual se classificardo oito para a fase final dos Jogos, e desta forma,
realizar-se-4 uma competicao formada por dezasseis equipas.

Excepcionalmente, quando as equipas inscritas numa modalidade desportiva forem mais de
dezasseis, e prevendo menos de oito inscritos, de Portugal ou da Galiza, completar-se-ao,
segundo a tabela classificatoria que resulte da competicdo da “fase prévia”, até obter as
dezasseis, com as equipas da outra Regido ou Pais, que tenha inscrito mais de oito.

As Fases Prévias, caso sejam necessarias, terdo lugar antes dos JOGOS, tendo unidade
temporal com os proprios JOGOS, para maior repercussdo dos mesmos.

As Fases Prévias poderdo ter lugar noutras cidades do Eixo Atlantico, que ndo seja/m onde
se desenvolva/m a fase final dos JOGOS DO EIXO ATLANTICO.

2.- Fase Final

Em todas as modalidades desportivas, a competicdo decorrerd da seguinte forma, exceto
nas situacdes abaixo especificadas:
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12 fase Sistema de liga a uma sé volta
22 fase ou semifinais Sistema de eliminatdria
Final A uma partida

1) Nas seguintes provas de atletismo (em pista e estrada) e de atletismo para pessoas
com deficiéncia disputar-se-a uma Unica prova final: 1000 m., langamento de peso e
salto.

2) Na natacéo, atletismo em pista nas provas de 100 m. e 4 x 100 m., e no atletismo
para pessoas com deficiéncia nas provas de 100 e 400 m., serdo realizadas
eliminatérias e finais, sempre que haja mais de uma série. Caso contrario, realizar-se-
& uma Unica série final.

Art. 10 Pontuacdo

O sistema de pontuacéo para todas as modalidades desportivas, exceto para o atletismo e a
natacdo, sera o seguinte:

Vitdria 3
Empate 1
Derrota 0

Em Atletismo em Pista, havera classificagdes para cada uma das provas individuais e de
estafeta, de acordo com a seguinte tabela:

1° Clasif. N+1 ptos.
2° Clasif. N-1 ptos.
3° Clasif. N-2 ptos.
4° Clasif. N-3 ptos.

Sendo N o nimero de participantes

E uma classificacdo por equipas que sera determinada pela soma obtida das provas
individuais e de estafeta.

Em Atletismo em Estrada, havera duas pistas separadas, uma feminina e outra masculina,
da qual resultarédo duas classificagdes:

A) Classificacdo individual, obtida pela posicao a chegada a meta de cada um dos atletas.

B) Classificacdo por equipas, obtida pela soma de pontos segundo as posi¢des obtidas na
classificagdo individual, de acordo com os trés atletas melhor classificados de cada
Cidade. O primeiro classificado, sera o que contar com o menor numero de pontos, e
assim sucessivamente.
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Se uma equipa néo finalizar a prova, os atletas que ndo terminem a prova, para efeitos da
classificacdo por equipas, terdo a pontuacdo que resulte da soma das posi¢es obtidas
pelos trés atletas classificados nos dltimos lugares da classificacdo individual mais um
ponto. No caso da equipa inscrever menos de trés atletas, ndo podera optar pela
classificagdo por equipas.

Em caso de empate entre duas ou mais Cidades, a melhor classificada sera aquela cujo
altimo atleta que pontue para a sua equipa, termine mais proximo do primeiro classificado.

No Atletismo para Pessoas com Deficiéncia havera classificages individuais, de acordo
com a tabela de classificacdo do Atletismo em Pista, para cada uma das provas. E uma
classificacdo por equipas que serd determinada pelas pontuacBes obtidas por cada um
dos atletas melhor classificados nas provas individuais. A pontuacdo sera de acordo com
as normas da IAFF.

Na Natacdo havera classificacbes para cada uma das provas individuais e de estafeta, a
pontuacao sera da seguinte forma:

1) Nas provas individuais, a pontuacdo sera de acordo com a seguinte tabela:

1° Clasif. N+3 ptos.
20° Clasif. N ptos.

3° Clasif. N-2 ptos.
40 Clasif. N-3 ptos.

2) Na prova de estafeta, a pontuacéao sera a dobrar.

E uma classificagdo por equipas, que sera determinada pela soma obtida das provas
individuais e de estafeta.

Sendo N, o numero de cidades participantes.
Art. 11 Empates

Nas competicdes onde se leve a cabo alguma fase pelo sistema de liga e, na classificacédo
geral se verifique empate entre duas ou mais equipas, a classificagdo sera obtida segundo os
seguintes critérios:

No caso de haver igualdade de pontos entre duas equipas atender-se-4 ao seguinte, na
seguinte ordem:
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1° Resultado entre as equipas empatadas

2° Diferenga de golos / pontos a favor e contra
3° Maior numero de golos / pontos a favor

4° Menor namero de golos sofridos

5° Em caso de persistir o empate seguir-se-do os critérios de Jogo Limpo

No caso de haver igualdade de pontos entre mais de duas equipas atender-se-a ao seguinte:

1° Maior diferenca de golos / pontos com intervencdo do resto das equipas.

2° Maior nimero de golos / pontos marcados por todas as equipas que participaram na
competigéo.

3° Melhor coeficiente geral da competicdo resultante da divisdo da soma de golos / pontos a
favor e de golos contra.

4° Pontos resultantes da classificacdo particular entre as equipas empatadas.

5° Maior diferenca de golos / pontos entre elas exclusivamente.

6° Maior numero de golos / pontos marcados exclusivamente entre as equipas empatadas.

7° Em caso de persistir 0 empate seguir-se-do os critérios de Jogo Limpo.

Quando uma equipa for retirada ou desclassificada, independentemente da jornada e volta,
na qual ocorra, anular-se-do todos os resultados obtidos por esta, exceto se o Comité de
Competicdo suspeitar que com a sua actuacdo esta equipa pretende beneficiar terceiros.
Nesse caso, sancionar-se-a a equipa infratora mediante critério deste Comité, e manter-se-
do todos os resultados.

No Atletismo, se existir empate entre dois ou mais equipas sera concedida melhor
classificacdo a equipa cujo ultimo corredor que pontue para a equipa termine mais préximo
do primeiro classificado.

Art. 12 Composicédo das equipas

O numero de jogadores das equipas devera ajustar-se ao disposto no seguinte quadro, que
podera ser alterado em funcdo de um melhor desenvolvimento dos Jogos, apés
comunicacao a todos os participantes:
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Desporto !nscritos: !Em actq
Min. Max. Min. Max.
Atletismo Mas. 1 12 1 12
Atletismo Fem. 1 12 1 12
Atletismo para Pessoas com Deficiéncia Mas. 1 5 1 5
Atletismo para Pessoas com Deficiéncia Fem. 1 5 1 5
Natacédo Mas. 1 5 1 5
Natacéo Fem. 1 5 1 5
Basquetebol Mas. 7 10 5 10
Basquetebol Fem. 7 10 5 10
Andebol Mas. 9 14 7 14
Futebol 7 Mas. 9 14 7 14
Voleibol Fem. 8 12 8 12

Além disso, cada equipa devera completar-se com o seguinte pessoal:

Treinador/a 1
Delegado/a de equipa 1
Auxiliar  (2°treinador ou
Massagista ou Médico/a ou NeIpi
Fisioterapeuta, etc.)

Art. 13 Tempos de Jogo

Modalidade Desportiva  Tempo

Andebol Masc. 2x20'
Basquetebol Masc. 4x10'
Basquetebol Fem. 4x10'
Futebol 7 2x20'

Em todas as modalidades desportivas e em cada periodo poderdo ser pedidos dois tempos
mortos de 1' cada um. Estes tempos nédo se contabilizardo dentro do tempo real de jogo.
Com a excepcéao, do Basquetebol.

Entre o primeiro e o segundo tempo havera um descanso de 5 minutos.

Nas partidas da segunda fase e final nas modalidades de Andebol e Futebol 7, no caso de
empate, realizar-se-a um prolongamento de 10' (5' cada parte, sem descanso entre elas). E
em caso de persistir o0 empate no final do prolongamento, proceder-se-a4 a marcacao de
penaltis, de acordo com os Regulamentos das respectivas Federacdes.

A Organizacao podera variar os tempos de jogo real, dependendo do grau de ocupacdo das
instalacGes ou por causas alheias ao desenvolvimento dos Jogos.
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Art. 14 Atletas

Um atleta podera participar somente numa modalidade desportiva.
N&o podera participar um atleta que ndo tenha sido inscrito na data correspondente.

A Organizacdo podera aceitar, antes do inicio da competicdo, a inclusdo de jogadores que
nao estavam inscritos, sempre que ndo se tenham preenchido todas as fichas e o motivo
seja relevante.

Todos os jogadores deverdo entregar nos encontros a ficha dos Jogos legalmente
diligenciada e em perfeito estado de conservacdo. Excecionalmente, podera participar
mediante a apresentacdo do BI/CC ou cédula, caso em que se solicitard ao arbitro que
mencione na ata esta circunstancia e o nimero do documento apresentado. O uso abusivo
de documentacao distinta a ficha podera ser motivo de sangéo.

Qualquer jogador inscrito podera ser sancionado em qualquer ato organizado pelos Jogos,

guando o seu comportamento ndo seja correto, ainda que ndo esteja a competir no
desporto no qual esteja inscrito.

Art. 15 Calendario, atas dos comités de competicao e classificacdes

O calendério de cada jornada, as classificacfes atualizadas, e as atas dos Comités de
Competicdes, exceto em casos de forca maior, serdo publicados trés (3) horas depois de
finalizada a jornada, no quadro de anuncios dos Jogos e restantes quadros de andncios
facilitados para os Jogos, nas diversas instalacdes.

Art. 16 Delegados Municipais e Delegados de Equipa

Todos 0s municipios para poder inscrever-se e participar nos Jogos terdo que designar uma
pessoa como Delegado Municipal e um Delegado desportivo por cada equipa.

Os Delegados deverdo ser maiores de dezoito anos.

O Delegado Municipal é o Unico representante legal da comitiva perante a Organizacao dos
Jogos, com os direitos e obrigacOes que tal representacéo lhe confere.

Seréo func¢des do Delegado Municipal:
- Zelar pela ordem e bom comportamento geral da comitiva municipal, em todo o

momento desde o inicio até ao final dos Jogos, colaborando com a Organizagdo em
tudo o que Ihe seja solicitado.
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Dirigir-se a organizacdo e/ou Comité de Competicdo para apresentar sugestoes,
reclamagdes ou interpor recursos em defesa dos interesses das suas equipas.
- Assistir as reunides técnicas e organizativas convocadas pela Organizagéo.

O Delegado de Equipa é o0 seu representante e responsavel perante a Organiza¢do o
decorrer dos Jogos, sendo as suas fungdes:

- Zelar pela ordem e bom comportamento da equipa, em todo momento desde o inicio
até ao final dos Jogos, colaborando com a Organizacdo em tudo o que lhe seja
solicitado.

- Apresentar os BI/CC dos participantes a Organizacdo para autenticar as fichas.

- Apresentar as fichas dos atletas nas competi¢c6es, assinar a ata, etc.

- Zelar pela ordem e o bom desenvolvimento das modalidades, colaborando com o
arbitro de mesa, em tudo aquilo que lhe seja solicitado.

Dirigir-se ao Coordenador da sua modalidade para apresentar sugestoes,
esclarecimentos, informagdes, etc.

- Assistir as reunides técnicas da modalidade desportiva correspondente.

Art. 17  Arbitros

O arbitro, como maxima autoridade e juiz das partidas, devera dar o exemplo em todos 0s
momentos aos participantes, especialmente em matéria de comportamento pessoal,
pontualidade e equipamento.

Os arbitros estdo obrigados a registar em ata todas as ocorréncias dos encontros e de forma
expressa o que se refira a:

1) Pontualidade das equipas.

2) Fichas dos jogadores e delegados. Se autorizar a jogar com BI/CC ou cédula, fara
constar na ata o0 numero destes documentos.

3) Equipamento dos jogadores, assinalando o nome dos jogadores que tenham
camisolas que ndo retnam os requisitos de cor ou numeracdo estabelecidos
neste regulamento.

4) Condutas ou atitudes anti-desportivas que tenham lugar no campo de jogo ou
nos bancos das equipas incluindo as que ocorram fora da instalacdo desportiva,
protagonizadas por algum dos adversarios.

5) As alteragGes feitas nos encontros, nas modalidades em que o Regulamento o
requeira.

A fim de evitar situacfes de tensdo, os arbitros poderao elaborar um anexo a ata, posterior
ao fim do encontro e fora da instalacéo, se bem que o arbitro devera fazer chegar este anexo
a Organizacao conjuntamente com a ata, num tempo maximo de uma hora ap6s o fim do
encontro.
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Transcorridos os cinco minutos de tolerancia desde a hora pré-fixada para o inicio da
partida, os arbitros poderao atrasar a mesma por motivo de forca maior, mas nunca por
causa das equipas, ainda que exista acordo entre elas.

Quando um arbitro de uma partida ndo comparecer, os Delegados das equipas poderdo
chegar a acordo para que um dos presentes assuma esta fungdo redigindo uma ata que
assinardo e entregardo a Organiza¢do tendo validade para todos os efeitos. No caso da ndo
comparéncia de uma pessoa designada para a mesa, o arbitro de acordo com os delegados,
designaré uma pessoa para esta funcao, de modo a que o encontro seja realizado.

Art. 18 Regulamentos técnicos especificos

1.- Futebol sete (7)

Rege-se pelas regras de jogo de futebol sete da Federacéo Internacional de Futebol,
que se anexam.

2.- Basquetebol

Tanto na categoria feminina, como na masculina, os tempos mortos serdo a relogio
corrido; a excec¢do dos ultimos 5 minutos do uUltimo quarto de hora que sera a tempo
real (relégio parado).

As finais serdo a reldgio parado.

Nos demais, rege-se pelas Regras da FIBA.

3.- Andebol
Rege-se pelas regras de jogo da Federacéo Internacional de Andebol.

4.- Voleibol

1) A bola oficial dos Jogos do Eixo Atlantico sera: MOLTEN ou MIKASA-200, podendo
ser autorizada outra marca, caso ambas equipas estejam de acordo.

2) Serdo seguidas as regras da FIVB (exceto na classificacdo do vencedor de cada
jogo, que sera ao melhor de 3 sets). Na final (encontro para 1° e 2° classificado)
serd ao melhor de 5 sets.

5.- Atletismo
Um atleta que participe em pista podera participar em estrada, e vice-versa.
1) A prova de estrada, percorrera as ruas de Guimaraes, tendo as seguintes distancias:

Masc.: +/- 2.500 metros

Fem.: +/-2.000 metros
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As equipas, tanto masculino como feminino, deverdo ser formadas por um méaximo
de quatro atletas.

b) O atletismo em pista constara das seguintes provas:

Velocidade: 100 m.

% Fundo: 1.000 m.

Salto: comprimento

Lancamento: Peso (4 kg. Mas. e 3 kg. Fem.)
Estafeta 4 x 100 m.

As equipas serdo formadas por um atleta por prova, uma equipa de estafeta e um
delegado para as duas equipas, tanto masculino como feminino.

Um atleta podera participar numa prova individual de pista e de estafeta.

Na pista de velocidade serdo disputadas séries e final, exceto no caso de haver uma
s série, sendo portanto final direta.

O Regulamento seré o da IAF.
6.- Atletismo para Pessoas com Deficiéncia

Regulamento

1) Modalidade desportiva:
Atletismo em PiSta .....ceveeeeeeeeeeeee s Masculino e Feminino

2) Nivel de competicao:

Nivel I ou T20 (Classe Unica).

3) Provas Pista:

Velocidade: 100 m.

Fundo: 1.000 metros

Meio fundo: 400 m.

Lancamento: Peso (4 kg. Mas. e 3 kg. Fem.)
Salto: Comprimento

4) Cada atleta podera participar em duas provas no maximo; em cada prova s6 podera
participar um atleta por cada cidade.
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5) Adaptacéo das regras da competicao:

1) A saida na prova de 100 m. fica a escolha dos atletas (desde os blocos de partida
ou de pé).

2) A provade 400 m. serd em pista livre.

3) No salto em comprimento, existird uma zona de salto delimitada, cuja distancia
serade 1 m. e amedicdo sera efetuada desde o inicio do salto.

7.- Natacao

Na modalidade de natagéo serdo realizadas as seguintes provas:

100 m. livres

100 m. costas

100 m. brugos

100 m. mariposa

4 x 100 m. estilos

Em cada prova individual, (exceto na de estilos) somente podera participar um nadador por
municipio (tanto na categoria masculina como feminina).

Um nadador sé poderd participar numa prova individual e na de estafeta.
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SECCAO III. REGULAMENTO DE PREMIOS

Art. 19 Parte A.- Medalhas e Troféus

A.1l.- Medalhas

-Desportos coletivos: estabelecem-se prémios (medalhas de ouro, prata e bronze)
para todos 0s que compdem as equipas classificadas nos trés primeiros lugares, em cada
uma das modalidades desportivas.

-Desportos individuais: estabelecem-se prémios, (medalhas de ouro, prata e bronze)
para cada uma das provas tanto individuais como de estafeta, (para todos o0s seus
elementos).

A.2.- Troféus

-Desportos coletivos: estabelecem-se troféus para as equipas, representantes de
cada cidade, classificadas em primeiro, segundo e terceiro lugar em todos os desportos e
categorias (masculina e feminina).

-Desportos individuais: (atletismo: pista, estrada, atletismos para pessoas com
deficiéncia; e natacdo), conceder-se-do troféus as trés cidades melhor classificadas, na
categoria masculina e feminina, que resulte da soma dos pontos obtidos em cada uma das
provas individuais e de estafeta.
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SECCAO IV. TROFEU JOGO LIMPO NELSON CARDOSO
Art. 20 .- Mencéo especial: Troféu JOGO LIMPO NELSON CARDOSO

A fim de potenciar ao méaximo o fair play, entre todos os participantes, estabelece-se um
galarddo especial denominado, TROFEU JOGO LIMPO NELSON CARDOSO; esta mengéo sera a
mais objectiva possivel, com base no comportamento do conjunto dos integrantes das
diversas cidades participantes (desportistas, treinadores, delegados, fisioterapeutas,
médicos, etc.) nos mencionados Jogos, que se atribuird a cidade, que se classifique no
primeiro lugar de acordo com a aplicacdo do seguinte Regulamento:

REGULAMENTO

A.- A participacao desportiva

B.- O comportamento civico-social
Na alinea A, distinguir-se-a entre:

1.- Desportos coletivos

2.- Desportos individuais
A.1.- Desportos Colectivos

Ter-se-a em conta as admoestacdes, cartdes, expulsdes, etc., refletidas nas atas de
cada um dos encontros.

Serdo sancionadas com:

1 ponto As admoestacoes

2 pontos  Os cartbes amarelos

3pontos  Os cartbes vermelhos

4 pontos  As expulsdes por jogo ou comportamento anti-desportivo

Se alguma equipa se retirar voluntariamente ou for expulsa do campo, nenhum dos
seus elementos podera optar pela sua inclusédo na classificacdo do JOGO LIMPO.

A.2.- Desportos Individuais

Seré valorizada a ndo apresentacdo dos desportistas na cdmara de chamadas/saidas,
as saidas nulas, as desqualificacbes, etc., reflectidas pelos Juizes nas atas
correspondentes.

Serdo sancionadas com:
1 ponto: A ndo apresentacao do atleta na cAmara de saidas (caso ndo seja justificada)
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2 pontos: A desqualificacdo no decorrer da prova (individual ou de equipa)
5 pontos: A desqualificagdo por comportamento anti-desportivo

As admoestacOes serdo aplicadas em dobro, no caso de serem atribuidas aos capitdes, e em
triplicado no caso dos treinadores, delegados, médicos, fisioterapeutas etc., de acordo com
as alineas anteriores.

Afim de primar pela participacdo, aplicar-se-a aos municipios que ndo participem em
nenhuma das varias modalidades desportivas, a maior pontuacao (penaliza¢do) obtida pelas
equipas participantes em cada uma das modalidades desportivas, de acordo com o
regulamento do Jogo Limpo. Para uma maior equidade, ter-se-4 em conta o nimero de
participacdes (jogos, encontros, provas, etc.) das cidades em cada uma das modalidades em
que intervenha, que dividira o resultado obtido de acordo com a aplicacdo do Regulamento.

O resultado da soma das diversas infracdes ou san¢des dara lugar a classificacdo do Jogo
Limpo, sendo vencedora a cidade que tiver menor pontuagao.

Na alinea B, ter-se-a em conta:

- O comportamento na instalacdo hoteleira e na instalagdo destinada a refeigdes.

- Atitude negativa demonstrada nos autocarros que a Organizacao coloca a disposi¢édo
dos participantes das cidades, para o desenvolvimento dos Jogos.

- Atitude anti-desportiva, adotada de forma evidente pelos varios adeptos nos recintos
desportivos, durante o decorrer das diversas competigoes.

Se a Organizacao dos Jogos tiver conhecimento de comportamentos ou condutas anti-sociais
ou anti-desportivas adotadas pelos membros integrantes das diversas comitivas, que pela
sua gravidade sejam passiveis de san¢do, levardo a exclusdao da sua cidade, para a
classificacao do Troféu Jogo Limpo Nelson Cardoso.

Art. 21.- Comité do Jogo Limpo
Para a avaliacdo do “Jogo Limpo” seré criado um Comité integrado por:

- Um Presidente, que serd preferencialmente membro da Comissdo Técnica de
Desporto.

- Um Secretério, funcionario do Concello ou Camara onde se realizem os Jogos.

- Um representante da Comissdo Organizadora.

Este Comité reunir-se-a diariamente no final da competicdo, para avaliar as eventuais
incidéncias registadas nas atas, emitidas pelos arbitros, no final de cada jogo ou prova
realizada; ou algum relatério ou documentacdo relacionada com comportamento dos
elementos das comitivas que participam nos Jogos, assinadas por representantes das
diversas entidades ou instituicdes que participam no desenvolvimento das mesmas.
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A entrega do troféu do JOGO LIMPO sera efetuada na cerimonia de inauguracdo dos
seguintes Jogos do Eixo Atlantico, a Cidade classificada em primeiro lugar, segundo o
Regulamento do Jogo Limpo.
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SECCAO IV. REGULAMENTO DE SANCCOES

Art. 22 Normas gerais de san¢oes

As sancOes terdo o caracter corretivo e educativo que fomente boas condutas e espirito
desportivo, que devem reinar nos Jogos.

1) As sanc¢des de suspensao superiores a 50% dos encontros a disputar, levardo ao
impedimento para participar em qualquer ato desportivo organizado pelo EIXO
ATLANTICO.

2) Quando um atleta, treinador ou delegado seja expulso ou figure na ata do
encontro com uma falta que leve a desqualificacdo, o arbitro retera a sua licenca,
e tera de considerar-se suspenso para 0s encontros seguintes, mesmo que nao
tenha sido publicada a san¢do por parte do Comité de Competicdo. A sua
participagdo num encontro, estando nesta situacdo, sera considerada
participacdo indevida.

3) O Comité de Competicao fica autorizado para julgar e sancionar, assente na base
do principio de analogia, para 0s casos que ndo estdo expressamente
determinados no presente regulamento.

Art. 23 SancOes aos jogadores

As faltas cometidas pelos jogadores durante um encontro (independentemente da aplicacao
do regulamento desportivo pelos arbitros e juizes) serao sancionadas como segue:

1) Comportamento incorreto, proferir palavras grosseiras, gestos anti-desportivos,
jogo perigoso, ndo cumprir a normativa administrativa: desde admoestacdo até
suspensao de 1 encontro.

2) A falta, ou uso de equipamentos ndo adequados serdo sancionados com 1 cartao
amarelo directo no inicio do encontro; em caso de reitera¢do, o jogador sera
sancionado com um encontro de suspensdo. Quando as irregularidades sejam
cometidas por varios jogadores de uma mesma equipa, este sera sancionado com
desconto de 1 ponto na classificacdo geral, independentemente da sancéo
atribuida aos jogadores.

3) Insultos; ameacas ou atitudes coactivas face a outros jogadores ou suplentes,
diretivos ou publico; jogo violento: de 1 a 3 encontros de suspensao.

4) Incitar o publico ou outros jogadores com gestos ou palavras contra o
desenvolvimento normal do encontro: 2 encontros de suspenséo.

5) Empurrdes, atitudes violentas, agressoes leves a jogadores suplentes, delegados,
etc: 2 encontros de suspenséo.

6) Agressdo direta a um adversario, sem repeticdo, dentro do ato: 3 encontros e
suspensao segundo a gravidade.
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7) Responder a uma agresséo: de 1 a 3 encontros.

8) Agressdo direta a um adversario repetida ou altamente lesiva: motivard a
eliminacdo dos Jogos.

9) Condutas ndo civicas especialmente contra os bens moéveis ou imoveis: de 3
encontros a expulsao.

10) Quando se cometam diferentes acbes puniveis no mesmo lance de jogo, as
sangdes acumularéo.

11) Por participacgéo indevida dum jogador sancionado aplica-se a suspensdo de 3 a 5
encontros, que acumulara a sancdo anterior, sem prejuizo as que correspondam
ao seu clube na ordem da competicéo.

12) Se em diferentes jornadas, um jogador € reincidente, sera eliminado dos Jogos.

13) As faltas indicadas nos artigos anteriores, quando cometidas contra arbitros,
delegados, treinadores, etc., aplicam-se as san¢6es em dobro do disposto nos
citados pontos.

14) Quando os atos citados anteriormente provocarem a suspensao ou interrupcao
da partida: de 3 a 5 encontros de suspenséo.

Art. 24 Sancdes a delegados, treinadores e auxiliares

Os treinadores, delegados e auxiliares, pela responsabilidade que tém de dar exemplo entre
0s seus atletas, serdo sancionados, quando cometerem faltas da seguinte forma:

1) Os berros, gestos ou atitudes, durante um encontro, considerados contra o
desportivismo e harmonia no decorrer deste, serdo sancionados desde
admoestacao até suspensdo de seis encontros.

2) As ameacas ou insultos contra desportistas, treinadores, delegados, arbitros, etc.,
de 2 a 6 encontros de suspensao.

3) Se as referidas faltas forem reiteradas no decurso do encontro e percecionadas
pelo arbitro: de 4 a 6 encontros de suspensao.

4) Incitar o publico ou outros jogadores com gestos ou palavras contra o
desenvolvimento normal do encontro: de 4 a 6 encontros de suspens&o.
A agressdo ou coacao a arbitros, membros da organizacdo ou de outra equipa,
levara a eliminacao dos Jogos.

5) Pela sua responsabilidade, todas as san¢bes impostas em qualquer modalidade
desportiva, serdo de cumprimento obrigatorio.

A sancdo para um treinador ou delegado reincidente levara a eliminagdo dos Jogos.

Art. 25 Sangdes a equipas.

1.- Participagéo indevida
Considerar-se-a indevida a participacdo em encontros de jogadores, delegados ou
auxiliares que nédo estejam providos da correspondente licenca dos Jogos ou que néo
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reinam todos 0s requisitos estabelecidos nas normas gerais e/ou especificas da
competigéo.

Também sera considerada participacao indevida a permanéncia no banco, durante o
decorrer dos encontros ou a participacdo nos mesmos, de jogadores, delegados ou
auxiliares sancionados.

Nas eventuais participacOes indevidas aplicam-se as seguintes sancdes:

1) Na fase preliminar: derrota do encontro no qual ocorra a participacéo indevida e
desconto de dois pontos por cada encontro onde ocorra tal situagéo.

2) Nas fases eliminatorias: Derrota da eliminatdria e eliminagdo automética da
equipa.
(No caso em que ambas as equipas incorram em participacdo indevida, sera
aplicado a ambas o disposto nas alineas anteriores).

3) Os jogadores que incorram em participacdo indevida serdo sancionados para o
resto da competicao.

4) O delegado ou treinador que a titulo pessoal incorra em participacao indevida
sera sancionado para o resto da competicao.

2.- Faltas de Comparéncia

Existira falta de comparéncia, quando decorridos 0s cinco minutos de tolerancia,
desde a hora pré-fixada para o inicio do encontro, uma ou as duas equipas nao
estejam presentes com o numero de jogadores minimo exigido no presente
regulamento (quadro de composicdo de equipas), exceto os casos de forca maior
devidamente justificados, & consideragdo do comité de competicao.

Para os efeitos disciplinares, distinguem-se dois supostos:

a) Falta de Comparéncia total: quando ndo se apresente nenhum elemento da
equipa ou se apresente um numero inferior de dois ou mais ao exigido para que o
encontro se realize.

b) Falta de Comparéncia parcial: quando se aporte a equipa a falta exclusivamente
de um elemento, em rela¢do ao nUmero exigido para que a partida se realize.

Nas fases eliminatérias, as equipas que incorram em falta de comparéncia total ou
parcial, dar-se-a por perdida a eliminatdria e sera excluido da competicao.

Na fase preliminar, a equipa que incorra em falta de comparéncia total ou parcial,
atribuir-se-4 a derrota no encontro (em que ndo se apresentou) e ser-lhe-a
descontado um ponto da classificagdo geral.

3.- Suspensdes de encontros

Os encontros de competicdo ndo poderao ser suspensos, exceto por:
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Mau estado do terreno de jogo

Motivo de forga maior

Invasdo do publico no campo

Falta de comparéncia de um dos adversarios

Falta de arbitro (exceto quando haja acordo entre os delegados e se nomeie
como arbitro um dos presentes)

6. Insubordinacdo por parte das equipas

akrwbdE

S6 o arbitro ou um membro do Comité de Competicdo poderdo suspender uma
partida por uma das causas assinaladas anteriormente, dando conhecimento aos
delegados das equipas e fazendo constar na ata correspondente.

Se a suspensao se dever a causas atmosféricas ou deficiéncias do campo, o arbitro
fard constar na ata e o Comité de Competicao informara da data, hora e lugar onde
se realize a partida, e seré obrigatodria a apresentacao das equipas a hora, dia e lugar
de jogo determinados.

Uma vez iniciado um encontro que seja suspenso por motivo de forca maior,
condi¢des atmosféricas ou deficiéncias no campo, ndo se voltara a jogar se faltarem
menos de dez minutos para a finalizacdo do encontro; dar-se-a por terminado o
encontro, com o resultado que figure no marcador. Caso contrario, 0 encontro
terminar4 jogando-se o tempo restante, onde cada equipa poderd alinhar
exclusivamente os jogadores que iniciaram 0 encontro suspenso, incluindo os
suplentes que se apresentaram para que 0 encontro se realize e excluindo aqueles
que foram sancionados nesse encontro.

Se um encontro for suspenso antes do seu inicio ou no seu decorrer, pela atitude de
uma das equipas ou dos seus acompanhantes, incluindo adeptos, ou pela retirada, de
forma fidedigna, de uma das equipas, do terreno de jogo, sera dada por perdida a
partida & equipa que, de forma manifesta, conste como responsdvel e sera
sancionada com um desconto de dois pontos na classificagdo geral,
independentemente das sanc¢es que de acordo com este regulamento poderéo ser
impostas aos jogadores.

Se se tratar de um encontro de alguma das fases de eliminatérias, a equipa
responsavel perdera o encontro e sera desqualificada.

Em todos os supostos de suspensdo de uma partida, o Comité de Competicdo tera
autoridade para decidir a continuidade.
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4.- San¢6es por comportamento de acompanhantes e adeptos

Cada equipa sera responsavel pelo comportamento dos seus adeptos ou acompanhantes,
em funcdo da gravidade dos atos e circunstancias ocorridos, cada equipa podera ser
sancionada, desde admoestacao até a exclusao da competicéo.

5.- Sangdes por cartdes

Podem acontecer 0s seguintes casos:

1) Dois cartbes amarelos (na mesma partida) que implica a sua expulsdo com
substituicdo, exceto no caso de ser cartdo vermelho, que sera expulsdo sem
substituigéo.

2) Acumulacdo de cartdes amarelos:

3 Cartdes 1 partida de suspensao
5 Cartdes 2 partidas de suspensao
7 CartOes 3 partidas de suspensao
8 Cartbes Inabilitacdo para o resto da competicao

6.- Comisséo Disciplinar

Seré criada uma Comissao Disciplinar, presidida pelo vereador de desporto de Guimaraes,
e integrada por um membro do Eixo Atlantico e outro da comisséo técnica, que terdo por
responsabilidade analisar e sancionar as equipas, treinadores ou delegados que permitam
ou sejam condescendentes com as suas equipas quando estas incumpram as normas
basicas de decoro, boa convivéncia, desportivismo, e exemplaridade dentro e fora das
instalacdes desportivas, hoteleiras, e no espa¢o publico, san¢Bes que serdo determinadas
pela gravidade das atuacées, podendo chegar a expulsdo dos Jogos.

Esta Comissdo sera nomeada na Ultima comissao delegada antes dos Jogos.



